Karta (sylabus) modulu/przedmiotu
Mechanika i Budowa Maszyn
Studia I stopnia

Przedmiot: Jezyki programowania

Rodzaj przedmiotu: Obowiazkowy

Kod przedmiotu: MBM 1504400 _1

Rok: 11

Semestr: 4

Forma studiow: Studia stacjonarne

Rodzaj zajeé i liczba godzin w semestrze: |30

Wyktad -

Cwiczenia -

Laboratorium 30

Projekt -

Liczba punktéw ECTS: 2

Sposéb zaliczenia: Zaliczenie

Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Cele przedmiotu
c1 Przygotowanie studenta do korzystania z obiektowego jezyka progra-
mowania w zintegrowanym Srodowisku programistycznym.
Przygotowanie studenta do praktycznego wykorzystania poznanych
2 jezykéw programowania w celu tworzenia programéw komputerowych

dedykowanych rozwigzywaniu lub wspieraniu rozwigzywania zagadnien
inzynierskich.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Ma podstawowgq wiedze w zakresie obstugi komputera, podstaw infor-

1 matyki i technik informacyjno-komunikacyjnych.
Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet,
2 potrafi integrowac i interpretowac uzyskane informacje, a takze
wyciagac wnioski oraz formulowad opinie wraz z ich uzasadnieniem.
Efekty uczenia sie
W zakresie wiedzy:
EK 1 Potrafi uzywac obiektowych jezykéw programowania w celu
rozwigzywania prostych problemoéw inzynierskich.
EK 2 Potrafi stosowac instrukcje sterowania przebiegiem programu.
EK 3 Potrafi zdefiniowa¢ tablice, jako ciagg zmiennych jednego typu.
W zakresie umiejetnoéci:
EK 4 W ramach poznanych jezykéw programowania potrafi utworzyc¢ i zaini-

cjowac polaczenie z baza danych.




W zakresie kompetencji spotecznych:

Posiada umiejetnos¢ postugiwania sie pojeciami technicznymi zwigzanymi

EK 5 . . : ) .
Z programowaniem za pomoca obiektowych jezykéw programowania.

TreSci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ - laboratorium

Tresci programowe

Podstawy korzystania z zintegrowanego srodowiska
programistycznego Microsoft Visual Studio. Analiza przyktadowego
L1 programu (design/code). Tworzenie pierwszego programu w Visual
Basic metoda przeciagnij-upusé¢ (drag and drop). Edycja kodu
programu. Uruchamianie i zapisywanie napisanego programu.

Poznawanie podstawowych kontrolek stosowanych do budowy

L2 aplikacji Windows Forms w VISUAL Studio. Budowa programoéw.

Poznawanie kolejnych kontrolek. Definiowanie prostych zdarzen.
L3 Notacja wegierska. Zmienne (definicja, zastosowania), operacje
arytmetyczne. Budowa programoéw.

Instrukcje warunkowe (IF-THEN, SELECT CASE) wykorzystywane

L4 do sterowania przebiegiem programu. Metody.

L5 Wstep do zastosowan inzynierskich Visual Basic - przykladowe
obliczenia inzynierskie.

L6 Korzystanie z obiektéw programistycznych do tworzenia menu oraz

wyswietlania rysunkéw. Budowa aplikacji wieloformularzowych.

L7 Petle, tablice, tworzenie wykresow.

Wykorzystanie baz danych w aplikacjach (polaczenia z baza,

L8 pobieranie informacji, modyfikowanie informacji).
Zastosowanie inzynierskie Visual Basic, budowa programoéw
L9 e :
z dziedzin inzynierskich (mechanika).
Zastosowanie inzynierskie Visual Basic, budowa programoéw
L10 L e iy
z dziedzin inzynierskich (wytrzymatosci materiatow 1).
Zastosowanie inzynierskie Visual Basic, budowa programoéw
L11 e e 1
z dziedzin inzynierskich (wytrzymatosci materiatow 2).
Zastosowanie inzynierskie Visual Basic, budowa programoéw
L12 e .
z dziedzin inzynierskich (podstaw konstrukcji maszyn 1).
Zastosowanie inzynierskie Visual Basic, budowa programoéw
L13 e ..
z dziedzin inzynierskich (podstawy konstrukcji maszyn 2).
Metody dydaktyczne
1 Projektowanie i wykonywanie programoéw.
2 Prezentacja wynikow.




Metody i kryteria oceny

Symbol . i} . .
metody oceny Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
01 Ocena z kolokwium praktycznego. 51%
Uzyskanie pozytywnej oceny z realizacji 0
02 A . . . 51%
inzynierskiego zadania obliczeniowego.

Literatura podstawowa

1 Michael Halvorson; Microsoft Visual Basic 2010 Krok po kroku; APN
Promise 2010.

5 Thearon Willis, Newsome Bryan; Microsoft Visual Basic 2010: od podstaw;
Helion 2011.

Literatura uzupelniajaca

1 Wiktor Treichel; Visual Basic dla studentéw - podstawy programowania w
Visual Basic 2010; Warszawa 2011.

5 Samotyk G: Podstawy programowania komputeréw dla inzynierow. Wyd.
PL, Lublin 2011.

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, 30
w tym:
Udzial w laboratoriach 30
Praca wlasna studenta, w tym: 20
Przygotowanie si¢ do laboratorium 10
Przygotowanie sie do zaliczenia 10
Laczny czas pracy studenta 50
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 5
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie
Odniesienie
danego efektu
Efekt uczenia sie do Cele Tresci Metody Metody
uczenia sie¢ | efektow przedmiotu | programowe | dydaktyczne | oceny
zdefiniowanych dla
kierunku studiéw
EK1 MBM1A_WO06 C1 L1,L5, 19 1,2 01
EK 2 MBM1A_W06 C1, C2 L4,16,L7,L10 1,2 02
EK 3 MBM1A_WO06 C1, C2 L7,L12 1,2 02
EK 4 MBM1A_U11 C1, C2 L8, L11,L13 1,2 02
EK 5 MBM1A_KO02 C1 L1,L2,13 1,2 01
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