Karta (sylabus) modulu/przedmiotu
Mechanika i Budowa Maszyn
Studia I stopnia

Przedmiot: Grafika inzynierska I
Rodzaj przedmiotu: Obowiazkowy
Kod przedmiotu: MBM1S50119-0_1
Rok: I
Semestr: 1
Forma studiow: Studia stacjonarne
Rodzaj zajeé i liczba godzin w semestrze: |45
Wyklad 15
Cwiczenia
Laboratorium
Projekt 30
Liczba punktow ECTS: 3
Sposéb zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wykladowy: Jezyk polski
Cele przedmiotu
C1 Rozwijanie wyobraZni przestrzennej na potrzeby praktyki inzynierskiej
2 Zapoznanie studentéw z metodami odwzorowania elementéw
przestrzeni w dwuwymiarowej plaszczyZnie rysunku
C3 Zapoznanie studentow z podstawami modelowania przestrzennego
wspomaganego komputerowo (CAD)

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Ma wiedze =z =zakresu szkoly $Sredniej dotyczaca zagadnien
podstawowych figur geometrycznych (punkt, prosta, odcinek, kat,
wielokat itp.) . Zna pojecia prostopadtosci i rownoleglosci prostych. Zna
elementarne przeksztalcenia na plaszczyznie (przesuniecie rownolegte,
symetria prostokatna, obrét). Wie co to jest - Kartezjaniski uklad
wspotrzednych.

Efekty uczenia sie

W zakresie wiedzy:

EK1

Ma wiedze w zakresie elementarnych konstrukcji i podstawowych pojec
grafiki inzynierskiej (rzuty réwnolegle, rzuty prostokatne, metoda
Monge’a, transformacja ukladu odniesienia, geometryczne formy
przestrzenne: bryly, powierzchnie, itp. )

W zakresie umiejetnoéci:




EK 2

Potrafi przedstawia¢ dowolny, tréjwymiarowy obiekt geometryczny w
plaszczyZznie rysunku w rzutach réwnoleglych (rzuty Monge'a i
aksonometria ).

EK 3

Potrafi zastosowac¢ podstawowe konstrukcje geometrii wykresdlnej przy
rozwigzywaniu zagadniefi miarowych ( okreslanie odlegtosci i kata)

EK 4

Potrafi konstruowac¢ podstawowe obiekty przestrzenne za pomoca
wybranego programu komputerowego CAD.

EK 5

Ma wumiejetno§¢ samoksztalcenia, a tym samym podnoszenia
kwalifikacji zawodowych

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 6

Ma poczucie odpowiedzialnosci za wykonywana prace i Swiadomos¢
odpowiedzialnosci spoczywajacej na osobie posiadajacej tytul inzyniera

TreSci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ - wyklady

Tresci programowe

W1

Elementy przestrzeni, ich zwigzki. Rzutowanie réwnolegte.
Rzutowanie prostokatne. Rzuty na dwie lub wiecej rzutni wzajemnie
prostopadtych. Rzuty aksonometryczne. Aksonometrie zgodne z
norma

W2

Metody wykreslne w odwzorowywaniu tworéw geometrycznych w
plaszczyZnie rysunku - metoda Monge’a. Konstrukcje geometryczne w
metodzie Monge’a. Krawedz figur ptaskich, ustalanie widocznosci w
rzutach. Transformacje ukladu odniesienia. Cele transformacji, zasada
sporzadzania dodatkowych rzutéw, podstawowe przypadki
stosowania transformacji ukltadu odniesienia. Przyktady
rozwigzywania zagadnieri miarowych metoda transformacji uktadu
odniesienia - okreélanie miary odlegloéci i kata.

W3

Wielosciany - definicje, tworzenie rzutdéw, okreslanie widocznosci
wierzchotkéw, krawedzi i Scian. Przebicia wieloscianéw. Graficzne
metody wyznaczania przekrojow wieloécianéw plaszczyznami. Bryly
obrotowe, przekroje plaszczyznami, okreslanie widocznosci.
Ksztaltowanie geometryczne form technicznych z wykorzystaniem
powierzchni i bryl.

W4

Rysunek techniczny. Normalizacja w zapisie konstrukcji. Podstawowe
zasady przedstawiania, Zasady tworzenia widokéw iich rodzaje.

Forma zaje¢ - projekt

Tresci programowe

P1

Wykreslanie arkuszy ¢wiczeniowych z zakresu:
- rzutowania aksonometrycznego i prostokatnego modeli,
- przenikania figur plaskich,
- zagadniert miarowych rozwigzywanych metoda transformacji




uktadu odniesienia,

- tworzenia rzutéw i przekrojéw bryl geometrycznych, oraz
znajdowania rzeczywistych wielkosci przekroju,
- wykreslania zgodnego z norma widokéw wieloSciennych form

technicznych,

P2

Modelowanie brylowe czeéci maszyn w programach CAD. Zapoznanie
z przykladowym programem - jego cechy. Polecenia modelowania
brylowego, edycja operacji, wprowadzanie zmian w modelu.

Cwiczenia modelowania:
- sumy, roznice i iloczyny bryl,

- przenikania bryt (wieloSciany, bryty obrotowe),
- modelowanie geometryczne prostych form technicznych z
wykorzystaniem bryt na podstawie rzutéw Monge’a i rzutow

aksonometrycznych.

Metody dydaktyczne

Wyklad z prezentacja multimedialng

Kreslenie przy pomocy przyrzadéw i przyboréw kreslarskich

Modelowanie na komputerze z oprogramowaniem CAD (Solid Edge)

= QIN| =

Wykorzystanie podrecznikéw, instrukcji i pomocniczych materiatéw

dydaktycznych

Metody i kryteria oceny

Symbol
metody
oceny

Opis metody oceny

Prog zaliczeniowy

o1

Sprawdzian pisemny opanowania
elementarnych konstrukcji, podstawowych
poje¢ geometrii wykreslnej i
rozwigzywania zagadnieri miarowych

60%

02

Wykresélanie arkuszy - kryterium oceny
zwigzane z poprawnoscig konstrukgji i
starannoscia kreslenia

60%

O3

Praca kontrolna z modelowania
geometrycznego form technicznych w
programie CAD - kryterium oceny
zwigzane jest z czasem realizacji oraz
poprawnoscia konstrukeji

60%

Literatura podstawowa




1 Koczyk H.: Geometria wykreélna. PWN, Warszawa 1995.

5 Drozdziel P., Krzywonos L., Kudasiewicz Z., Zniszczynski A.: Grafika
inzynierska. Zbiér zadan dla mechanikéw. Czes¢ 1. Liber Duo, Lublin 2005.

3 Luzniak T., Solid Edge ST krok po kroku. Rysowanie i modelowanie
tradycyjne , GM System Sp. z 0.0. 2009

1 Dobrzaniski T.: Rysunek techniczny maszynowy. WNT, Warszawa 2008 (lub
wydanie nowsze)

Literatura uzupelniajaca

1 Otto E., Otto F.: Podrecznik geometrii wykreslnej. PWN, Warszawa 1995.

5 Kazimierczak G., Pacula B., Budzynski A., Solid Edge. Komputerowe
wspomaganie projektowania, Wyd. HELION 2004 r.

Obciazenie praca studenta

. . Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L s
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, 45
w tym:
na wykiadach 15
w kreslarni 20
w pracowni CAD 10
Praca wlasna studenta, w tym: 30
Przygotowanie sie do zaje¢, prace 30
domowe
Laczny czas pracy studenta 75
Sumaryczna liczba punktéow ECTS dla 3
przedmiotu
Macierz efektow uczenia sie
Odniesienie
danego efektu
Efekt tezehla sie do Cele TreSci Metody Metod
uczenia sie efektow przedmiotu | programowe dydaktyczn y oceny
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h dla kierunku
studiow
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