Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
INZYNIERIA BIOMEDYCZNA

Studia I stopnia
Przedmiot: Sztuczna inteligencja
Rodzaj przedmiotu: obieralny
Kod przedmiotu: IB1 S06 56 E1
Rok: 111
Semestr: 6
Forma studiéw: Studia stacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze: 60
Wyktad 30
Cwiczenia 0
Laboratorium 30
Projekt 0
Liczba punktéw ECTS: 4
Sposoéb zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wykladowy: Jezyk polski
Cele przedmiotu
Cl | Poznanie kierunkéw rozwoju i metod sztucznej inteligengji
I Poznanie sposobéw wykorzystania sztucznej inteligencji w rozwigzywaniu
ztozonych zadan
C3 | Poznanie sposobéw tworzenia i uzytkowania systemoéw eksperckich
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
1 Znajomo$¢ podstaw struktur danych
2 Znajomo$¢ probabilistyki, analizy i logiki matematycznej
3 Znajomo$¢ podstaw jezykow programowania sztucznej inteligencji
Efekty uczenia si¢
W zakresie wiedzy:
EK1 |Student posiada podstawowa wiedze na temat metod sztucznej inteligencji
EK 2 Student zna jezyk programowania w logice, zbiory rozmyte, sztuczne sieci
neuronowe, algorytmy ewolucyjne
EK 3 |Student rozumie konstrukcje systeméw eksperckich
W zakresie umiejetnosci:
EK 4 Student potrafi tworzy¢ programy w jezyku sztucznej inteligencji do rozwiazywania
specyficznych zadan
EK 5 | Student potrafi tworzy¢ proste systemy eksperckie
Student potrafi wykorzysta¢ algorytmy ewolucyjne, sztuczne sieci neuronowe oraz
EK6 |regulatory rozmyte do rozwigzywania zadan wymagajacych niestandardowych
metod
W zakresie kompetencji spotecznych:
EK1 |Student ma $§wiadomos$¢ koniecznosci statego uaktualniania swojej wiedzy




EK 2 ‘ Student potrafi pracowac w grupie z podzialem kompetencji

TreSci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ - wyklady

TreSci programowe
W1 | Sztuczna inteligencja, koncepcje, metody, obszary zastosowan
W2 | Koncepcje wiedzy i jej zapisu, rozwigzywanie zadan jako przeszukiwanie
W3 | Metody przeszukiwania przestrzeni rozwigzan
W4 | Rachunek zdan, rachunek predykatow I-szego rzedu, klauzule Horna
W5 | Programowanie w jezyku logiki, Prolog- skladnia, uzgadnianie celéw, nawracanie
W6 | Prolog- listy, rekurencja, predykaty sterujace przeszukiwaniem
W7 | Programowanie w logice z ograniczeniami
W8 | Tworzenie i modyfikacja baz danych
W9 Systemy ekspertowe, wnioskowanie w systemach ekspertowych, szkieletowe
systemy ekspertowe
W10 | Podstawy sztucznych sieci neuronowych
W11 | Teoria zbioréw rozmytych
W12 | Algorytmy ewolucyjne- wprowadzenie
W13 | Algorytmy genetyczne - operatory genetyczne, metody selekcji
W14 | Algorytmy ewolucyjne w problemach optymalizacji globalnej
W15 | Programowanie genetyczne
Forma zajec - laboratoria
Tresci programowe
L1 Programowanie w logice, Prolog - skladnia
L2 | Prolog, uzgadnianie celow nawracanie
L3 | Prolog, listy i rekurencja
L4 | Prolog, predykaty sterujgce przeszukiwaniem
L5 | Prolog, tworzenie bazy danych
L6 | Prolog, manipulacja bazg danych
L7 | Prosty system ekspertowy
L8 | Szkieletowy system ekspertowy
L9 | Prosta sie¢ neuronowa
L10 | Programowanie genetyczne w zadaniu aproksymacji
L11 | Algorytm genetyczny w zadaniu optymalizagji
L12 | Poréwnanie dziatania algorytm genetycznego i mrowkowego
Metody dydaktyczne
1 Wyklad z prezentacja multimedialna
2 | Cwiczenie laboratoryjne w grupach
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
01 Sprawozdania z wykonanych zadan laboratoryjnych 100%




02 Zaliczenie kolokwium na zajeciach laboratoryjnych 51%

O3 Zaliczenie wykladu 60 %
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Obcigzenie praca studenta
F L Srednia liczba godzin na
orma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowcg, w tym: 60
Udziat w wykladach 30
Udziat w laboratoriach 30
Praca wlasna studenta, w tym: 40
Przygotowanie do laboratoriéw w oparciu o literature 15
przedmiotu
Samodzielne rozwigzywanie zadan 15
Samodzielne przygotowanie do zaliczenia wykladu 10
taczny czas pracy studenta 100
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Macierz efektéw uczenia sie
Odniesienie danego
Efekt. efektu uczer/ua sig do Cele Tresci Metody Metody
vczenia efektow przedmiotu | programowe | dydaktyczne | oceny
sie zdefiniowanych dla
kierunku studiéw
WO01-W03,
EK1 IBIA_W10 c1,C2 W10-W15 1,2 Og?()) 2
L09-L12
WO04-W07 01, 02,
EK2 IBIA_WO08 C2,C3 LO1-L0 4 1,2 o3
EK3 IBIA_W09 C3 WO08,W09 1,2 01, 02,




L05-L08 O3
WO01-W09, 01, 02,

EK 4 IB1A_U19 C1 L05-1.08 1,2 o3
W10-W14, 01, 02,

EK 5 IB1A_U16 C2,C3 L09-112 1,2 03
W11-W12, 01, 02,

EK 6 IB1A_U06 C2,C3 L01-L04 1,2 o3
EK'7 IB1A_KO1 C2,C3 LO1-L12 2 01,02
EK 8 IB1A_KO02 C2,C3 LO1-L12 2 01,02
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