Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
INZYNIERIA BIOMEDYCZNA

Studia I stopnia
Przedmiot: Podstawy projektowania inzynierskiego
Rodzaj przedmiotu: Kierunkowy
Kod przedmiotu: IB1 S03 23 01
Rok: I
Semestr: 3
Forma studiéw: Studia stacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze: 60
Wyktad 30
Cwiczenia -
Laboratorium 30
Projekt -
Liczba punktéw ECTS: 4
Sposéb zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wykladowy: Jezyk polski

Cele przedmiotu

C1 . : .
czeSci maszyn i urzadzen

Zapoznanie studentéw z zasadami graficznego i matematycznego modelowania

C2 | Zapoznanie studentéw z modelowaniem i konstruowaniem maszyn i urzadzen

Zapoznanie studentow 2z narzedziami informatycznymi do modelowania

(G : )
i konstruowania maszyn oraz urzadzen
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnoéci i innych kompetencji

1 Ma podstawowa wiedze w zakresie informatyki i technik informacyjno-
komunikacyjnych

2 Ma podstawowq wiedze z matematyki, fizyki i grafiki komputerowej

3 Umie rozpozna¢ podstawowe czeéci maszyn

4 Ma $wiadomoé¢ roli wiedzy o modelowaniu graficznym w praktyce inzynierskiej

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy:

EK1 |Potrafi wykorzystywac narzedzia informatyczne do modelowania czeéci maszyn

EK 2 |Potrafi zaprojektowaé¢ dowolng czeé¢ maszyny i/lub mechanizmu

Potrafi wykona¢ poprawne obliczenia wytrzymaloSciowe czeSci maszyn z

EK3 |uwzglednieniem ich przeznaczenia oraz dobra¢ optymalny material konstrukcyjny

w aspekcie ekonomicznym wykonania podzespotu

W zakresie umiejetnosci:

EK 4 zadani

Potrafi dobra¢ podstawowe instrumentarium dla potrzeb realizacji okreslonych

EK 5

Potrafi rozpozna¢ i scharakteryzowaé¢ cel projektu/zadania, zaproponowac
optymalne rozwigzanie a nastepnie interpretowac wyniki oraz wyciggaé wnioski




Potrafi opracowywa¢ roézne/alternatywne warianty dla danego rozwigzania

EK6 konstrukcyjnego
W zakresie kompetencji spolecznych:
EK7 |Rozumie spoteczng role inzyniera we wspélczesnym przemysle
FK 8 Posiada $wiadomosé¢ odpowiedzialnosci przed spoleczeristwem w konteksScie
wynikéw swojej pracy
Potrafi podporzadkowaé sie regulom pracy w zespole oraz ma $wiadomoscé
EK9 |odpowiedzialnosci za wykonywane zadania, znaczenia profesjonalizmu i etyki w

pracy inzyniera

TreSci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ - wyklady

Tresci programowe

W1

Wprowadzenie do przedmiotu. Definicja pojecia grafika. Cele edukacyjne. Tresci
nauczania. Osiggniecia i umiejetnosci jakie powinien posiada¢ stuchacz po odbyciu
wykladow.

W2

ABC grafiki komputerowej. Stownik podstawowych pojeé. Poczatki grafiki
komputerowej. Wprowadzenie do grafiki rastrowej i grafiki wektorowej. Formaty
plikow graficznych. Format JPG. Kompresja obrazu - kompresja stratna i bezstratna.
Algorytm kompresji JPG. Kompresja a jako$¢. Barwne widzenie. Anatomia narzadu
wzroku. Fizjologia narzadu wzroku. Swiatlo widzialne. Schemat widzenia
barwnego. Modele powstawania barw. Metoda addytywna RGB. Metoda
subtraktywna CMYK.

W3

Podstawowe informacje o konstruowaniu maszyn. Zasady konstruowania maszyn.
Wytrzymalo$¢ czesci maszyn. Tolerancje i pasowania w czeSciach maszyn.

W4

Podstawy obliczen elementéw maszyn. Obcigzenia elementéw. Klasyfikacja
obcigzen. Wskazniki bezwladnosci przekroju. Ztozony stan naprezen. Hipotezy
wytrzymato$ciowe. Obcigzenia i naprezenia dopuszczalne.

W5

Obcigzenia zmienne. Wytrzymato§¢ zmeczeniowa - wykres Wohlera. Granica
zmeczenia - wykresy zmeczeniowe. Wspodlczynnik stanu powierzchni.
Bezpieczeristwo - wsp6lczynnik bezpieczeristwa. Naprezenia dopuszczalne.

W6

Potaczenia czesci maszyn. Polaczenia nitowe. Charakterystyka i rodzaje polaczent
nitowych. Rodzaje i wymiary nitéw. Uklad sit i naprezenn w zlaczach nitowych.
Obliczanie potaczen nitowych.

W7

Polaczenia cze$ci maszyn. Polaczenia spajane. Charakterystyka i rodzaje polaczent
spajanych. Polaczenia spawane. Polaczenia zgrzewane. Polaczenia lutowane.
Potaczenia klejone. Uklad sit i naprezen w zlaczach spajanych. Obliczanie potaczent
spajanych.

W8

Potaczenia czeéci maszyn. Polaczenia wciskowe. wciskowych. Obciazenia polaczent
wciskowych. Obliczanie wytrzymatosci elementéw polaczenn wtlaczanych.
Obliczanie potgczen skurczowych.

W9

Polaczenia czesci maszyn. Polaczenia ksztaltowe. Charakterystyka i rodzaje
polaczenn ksztattowych. Polaczenia wpustowe. Polaczenia wielowypustowe.
Polaczenia kotkowe i sworzniowe. Polaczenia klinowe.

W10

Potaczenia czedci maszyn. Polaczenia gwintowe. Charakterystyka i rodzaje polaczent
gwintowych. Budowa i podstawowe parametry gwintu. Rodzaje gwintow i ich




zastosowanie. Uklad sit i praca w polaczeniu gwintowym. Wyznaczanie
wytrzymato$ci polaczenn gwintowych. Projektowanie polaczent gwintowych.

W11 | Elementy podatne. Sprezyny. Sztywno$¢ i praca sprezyny. Rodzaje sprezyn.
Obliczanie sprezyn.

W12 | Osie i waly - definicje. Obcigzenia osi i waléw. Zasady obliczanie osi i watow.
Wytrzymalo$é zmeczeniowa osi i waldw. Zasady konstruowania osi i watéw.

W13 | Lozyska. Rodzaje lozysk. Lozyska toczne. Lozyska $lizgowe. Schematy obciazen
tozysk. Zasady konstruowania weztéw tozyskowych.

W14 | Przekladnie zebate. Rodzaje ko6t i przekladni zebatych. Podstawowe parametry
geometryczne kot zebatych i przekladni. Wspoélpraca uzebieri i rodzaje zarysow
zebow. Obrébka uzebieni. Obliczenia wytrzymatoSciowe kot zebatych. Obliczanie
przekiadni zebatych.

Forma zajec - laboratoria
Tresci programowe

L1 | Zajecia wprowadzajace. Organizacja i przebieg laboratoriéw. Szkolenie BHP.
Podstawy rysunku wektorowego - rysowanie prostych obiektéw, nadawanie
koloréw obiektom, transformacje, 3-punktowe obiekty, kolejnos¢ obiektow,

L2 | wybieranie obiektow, grupy obiektow, blokowanie obiektéw. Praca z tekstem -
rodzaje tekstu, wpisywanie iformatowanie tekstu. Wypelnienia i kontury.
Precyzyjne rysowanie.

13 Obszary robocze programéw graficznych. Pasek narzedzi. Pasek opgji i paneli. Praca
z warstwami. Maski i kanaly. Poprawianie i doskonalenie fotografii cyfrowych.

L4 | Wytrzymalo$¢ czesci maszyn. Tolerancje i pasowania w czeSciach maszyn.
Przyklady i zadania.

L5 | Graficzne projektowanie polaczen nitowanych. Przyklady i zadania. Projekt
polaczenia nitowego - praca domowa.

L6 | Projektowanie polaczen spawanych. Przyklady i zadania.

L7 | Projektowanie polaczen zgrzewanych i weciskowych. Przyktady i zadania.

L8 | Projektowanie polaczen ksztalttowych. Przyklady i zadania.

L9 | Projektowanie polaczern gwintowanych. Przyklady i zadania. Projekt potaczenia
gwintowanego - praca domowa.

L10 | Projektowanie osii waléw. Lozyskowanie osi i waléw. Przyklady i zadania. Projekt
ulozyskowanego watu - praca domowa.

L11 | Projektowanie kot zebatych. Przyklady i zadania.

L12 | Projektowanie prostych przekladni zebatych o osiach réwnolegtych, skrzyzowanych
i wichrowatych.

L13 | Projekt podnosnika srubowego z napedem mechanicznym.

L14 | Laboratorium zaliczeniowe.

Metody dydaktyczne
1 Wyklad z prezentacja multimedialna
Laboratorium: metoda praktyczna oparta na obserwacji i analizie, metoda
2 aktywizujaca zwiazana z praktycznym dzialaniem studentéw w celu rozwigzania

postawionych probleméw graficznych i konstrukcyjnych

Metody i kryteria oceny




Symbol Pré
metody Opis metody oceny zaliczengiow
oceny y
01 Zaliczenie pisemne z tresci wykladowych 50%
Zaliczenie poszczegdlnych tematéw realizowanych 0
02 A . 100%
podczas ¢wiczen laboratoryjnych
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Obciazenie praca studenta

L Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . : L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, w tym: 60
udzial w wykladach 30
udzial w laboratoriach 30
Praca wlasna studenta, w tym: 40
przygotowanie do laboratorium 20
wykonanie projektu 20
taczny czas pracy studenta 100
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4
Macierz efektéw uczenia sie
Odniesienie danego
Efekt. efektu uczer/ua sig do Cele Tresci Metody Metody
vezenia efektow rzedmiotu rogramowe | dydaktyczne | ocen
sie zdefiniowanych dla P prog y y y
kierunku studiéw
EK1 IBIA_WO08 C1,C2,C3 W1 - W14 1 01
IBIA_WO04
EK2 IB1A_ W08 C1,C2,C3 W1 -W14 1 01
IBIA_WO04
EK3 IB1A_ W08 C1,C2,C3 W1 -W14 1 01
IB1A_UO3 W1 -W14
EK 4 IB1A_U09 C1,C2,C3 11_114 1,2 01, 02
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