Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
Robotyzacja proceséw wytworczych
Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: Systemy operacyjne robotéw
Rodzaj przedmiotu: Obieralny

Kod przedmiotu: RPW-1-5-0-4-MK36-2 0
Rok: IT

Semestr: 4

Forma studiow: Studia stacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad:| 15

Cwiczenia:

Laboratorium:| 30

Projekt:
Liczba punktéw ECTS: 3
Sposob zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cel przedmiotu

Cl

Przekazanie ogolnej wiedzy z zakresu systemow operacyjnych stosowanych w robotach
przemystowych, w szczegodlnosci z zakresu systemow czasu rzeczywistego i systemow
wbudowanych (embedded)

C2

Nabycie podstawowych umiejetnosci programowania systemow czasu rzeczywistego na
przyktadzie wybranego produktu

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 |Wiedza z zakresu modelowania uktadéw dynamicznych
2 |Wiedza z zakresu podstaw programowania i programowania mikroprocesorow
Umiejetno$¢ modelowania uktadow dynamicznych w srodowisku Matlab/Simulink lub Scilab
Efekty ksztalcenia
W zakresie wiedzy:
EK1 [Student ma podstawowa wiedze z zakresu systemow operacyjnych czasu rzeczywistego, oraz
systemow wbudowanych (embedded) stosowanych w sterownikach robotéw przemystowych.
EK2 |Student ma ogdlng wiedzg z zakresu bezpieczenstwa sieciowego systemow sterowania
robotow przemystowych i urzadzen zaliczanych do grupy internetu rzeczy (Internet of
Things; IoT).
W zakresie umiejetnosci:
EK3 |Student potrafi zaprogramowac prosta procedurg w srodowisku programowania systemu

wbudowanego, uruchomic¢ ja w docelowym urzadzeniu, sprawdzi¢ poprawno$¢ kodu i
skonfigurowaé podstawowe zabezpieczenia.




Tre$ci programowe przedmiotu

Forma zajeé: wyklady

Tre$ci programowe:

W1 |[Systemy wbudowane - informacje podstawowe, przyktady, systemy operacyjne stosowane w
robotach przemystowych, Internet of Things, zagrozenia bezpieczenstwa urzadzen.

W2  |VxWorks - srodowisko programowania, zastosowania, konfiguracja wstgpna, jezyk
programowania.

W3 |Universal Modelling Language (UML) i jego zastosowanie do opisu algorytmow w
systemach wbudowanych.

W4 [Gléwne cechy systemOw czasu rzeczywistego, architektura sprzg¢towa, system operacyjny.

W5 [Obstuga funkcji sprzgtu w srodowisku VxWorks

W6 |Podstawy programowania systemow czasu rzeczywistego: podziat czasu procesora,
szeregowanie zadan.

W7 [Podstawy programowania systemow czasu rzeczywistego: zdarzenia czasowe, kolejki,
semafory, synchronizacja proceséw, wymiana danych migdzy procesami.

W8 [Podstawy programowania systemow czasu rzeczywistego: sterowniki (drivery), enkapsulacja

W9 |Szeregowanie w systemach czasu rzeczywistego, algorytm RMS (Rate Monotonic
Scheduling), zjawisko blokowania proceséw.

W10 [Matlab/Simulink i Scilab jako srodowisko programowania systemow wbudowanych.

Forma zaje¢: laboratoria

Tre$ci programowe:

L1 |Zajgcia wstepne - program zajeé, wybor zadania i sprzetu.
L2 |Projektowanie algorytmu, zapis w postaci grafow UML lub modelu systemu (4 jedn.)
L3 [Konfiguracja srodowiska programowania - przygotowanie do programowania
L4 [Programowanie - testy podstawowych funkcji, konfiguracja kanatu komunikacyjnego
L5 [Programowanie - wykonanie algorytmu, analiza poprawnosci (4 jedn.)
L6 [Analiza wydajnos$ci, ocena wykorzystania zasobow, ocena jakosci szeregowania (2 jedn.)
L7 |Konfigurowanie funkcji bezpieczenstwa sieciowego.
L8 |Podsumowanie laboratorium, zaliczenie.
Metody dydaktyczne
1 [Wyklad z prezentacja multimedialna
2 |Zajecia laboratoryjne w matych grupach (1..3 osoby)
Obciazenie praca studenta
Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca: 45
W tym: Udzial w wyktadach: 15

Udziat w ¢wiczeniach:

Udziat w zajgciach laboratoryjnych: 30




Udzial w zajgciach projektowych:

Praca wlasna studenta: 30
W tym: Samodzielne studiowanie
tematyki wykladow, przygotowanie i udziat 10
w kolokwium zaliczajacym wyktad:
Przygotowanie do ¢wiczen rachunkowych
Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych:, 20
opracowanie sprawozdan:
Przygotowanie projektu: 75
Laczny czas pracy studenta:
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 3
przedmiotu:
Liczba punktéw ECTS w ramach zajeé
o charakterze praktycznym (¢wiczenia, 2

laboratoria, projekty):

Literatura podstawowa

1 |Bis M., Linux w systemach embedded, Warszawa, Wydawnictwo btc, 2011,

ISBN 9788360233740

2 |Skalski L., Linux: podstawy i aplikacje dla systemow embedded, Legionowo: Wydawnictwo

BTC, 2012, ISBN 9788360233856

Literatura uzupekiajaca

1 |Wolf W.H., High-performance embedded computing: architectures, applications, and

methodologies, Elsevier, 2007, ISBN 9780123694850

Macierz efektow ksztalcenia

Odniesienie danego
efektu ksztatcenia

Efekt do efektow Cele Tresci Metody Metody ocen
ksztalcenia |zdefiniowanych dla| przedmiotu | programowe dydaktyczne Y Y
calego programu
(PEK)

RPWIA W03+

EK1 RPWIA W1+ C1 WI1.W10 1 01
RPWIA W03+

EK2 RPWIA W1+ Cl1 W1, W4, L7 1,2 01, 02,03

++
EK3 RPWIA_U10 C2 L1..L8 2 02,03

RPWIA Ul4+




Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
(0] Kolokwium zaliczeniowe 51%
02 Ocena stopnia przygotowania do laboratorium 51%
03 Ocena sprawozdan z laboratorium 51%
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