Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
Robotyzacja proceséw wytworczych
Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: Podstawy programowania
Rodzaj przedmiotu: Obowiazkowy

Kod przedmiotu: RPW-1-5-0-3-MK28-0 0
Rok: IT

Semestr: 3

Forma studiow: Studia stacjonarne

Rodzaj zajec i liczba godzin w semestrze:

Wyktad:| 15

Cwiczenia:| -

Laboratorium:| 30

Projekt:| 15
Liczba punktéw ECTS: 4
Sposob zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wykladowy: polski

Cel przedmiotu

Cl

Przygotowanie studenta do korzystania z jednego z obiektowych jezykéw programowania w
zintegrowanym $rodowisku programistycznym Visual Studio.

C2

Przygotowanie studenta do praktycznego wykorzystania programowania w celu tworzenia
programéw komputerowych dedykowanych rozwigzywaniu lub wspieraniu rozwiazywania
zagadnien inzynierskich

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1 |ma podstawowa wiedzg w zakresie obstugi komputera, podstaw informatyki i technik
informacyjno-komunikacyjnych,

2 |potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrddet, potrafi integrowac i
interpretowaé uzyskane informacje, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac opinie wraz z
ich uzasadnieniem

Efekty ksztalcenia
W zakresie wiedzy:
EK1 [Ma wiedzg z zakresu podstawowych kontrolek do wizualnej budowy programu
EK2 |Zna pojgcia zmiennych i przypisywanych im typow danych, a takze kryteria wyboru typu i
sposoby wykorzystania.
EK3 |Zna instrukcje warunkowe shuzace do sterowania przebiegiem programu
W zakresie umiejetnosci:
EK4 |Dobiera i ocenia odpowiednie metody do rozwiazania postawionego problemu




EKS

Tworzy programy rozwigzujace proste zadania obliczeniowe

EK6

Potrafi uzywacé jezyka programowania Visual Basic w celu rozwiazywania prostych

problemow inzynierskich

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK7

Jest gotow do inicjowania dziatan na rzecz grupy i wspotorganizowania dzialalnosci na rzecz
srodowiska spotecznego

Tresci programowe przedmiotu

Forma zajeé: wyklady

Tre$ci programowe:

W1 |Zarys historii informatyki i programowania

W2 |Paradygmaty programowania

W3  [Liczby i systemy liczbowe, Kodowanie znakow

W4 |Interfejs srodowiska programistycznego Visual Studio, wersje i edycje VS

W5 |Sterowania zdarzeniami

W6 [Wbudowane typy danych, deklaracje i definicje, stale, zmienne

W7 [Problem - algorytm, jednostki leksykalne, podstawowe konstrukcje programistyczne

W8 [|Procedury i funkcje, instrukcje sterujace, instrukcje warunkowe, petle, dziatanie systemow
mikroprocesorowych

W9 [Obstluga btedow, wspotdzielenie projektow, wersje projektow, klasy i ich wykorzystanie

W10 |Kolokwium

Forma zaje¢é: laboratoria

Tresci programowe:

L1 |Podstawy korzystania z zintegrowanego $rodowiska programistycznego (IDE) Microsoft
Visual Studio. Analiza przyktadowego programu (design/code). Tworzenie pierwszego
programu metoda przeciagnij - upus¢ (drag and drop). Edycja kodu programu. Definiowanie
prostych zdarzen. Notacja wegierska. Uruchamianie i zapisywanie napisanego programu.

L2 [Poznawanie podstawowych i zaawansowanych elementow stosowanych do budowy
aplikacji typu Windows Forms. Budowa programow.

L3 |Zmienne (definicja, zastosowania), operacje arytmetyczne. Budowa programow.

L4 |Instrukcje warunkowe (IF-THEN, SELECT CASE) wykorzystywane do sterowania
przebiegiem programu. Metody.

L5 [Korzystanie z obiektow programistycznych do tworzenia menu oraz wy$wietlania rysunkow,
budowa aplikacji wieloformularzowych.

L6 |Petle, tablice, tworzenie wykresow, elementy budowy struktury formularza: paski menu,
narzedziowe, menu kontekstowe i inne, praca z wieloma formularzami

L7 |Ustawienia zaawansowane projektu, zapisywanie, edycja plikow zrodtowych, splash screen

L8 |Metody rozktadu tre$ci, okna dialogowe, formularze zamoéwien, kontrolki wyboru, timer,
gotowe wycinki kodu (snippet), zaawansowane funkcje i kontrolki,

L9 [Programowanie struktur logicznych przemystowych urzadzen sterujacych (PLC)

L10

Kolokwium




Forma zajeé: projekt

Tresci programowe:

P1 [Aplikacja wyznaczajaca ugigcie, nosnosci i stateczno$é belek o rd6znych przekrojach w
roznych wariantach obcigzenia
P2 [Budowa aplikacji wspomagajacej dobdr tozysk w przektadniach ze¢batych - analiza trwatosci
godzinowej
P3  |Obliczenia wytrzymatosci zbiornikow, wspornikow, spawow
P4 |Obliczenia kinematyki robotéw o zdefiniowanej liczbie stopni swobody
P5  |Projektowanie aplikacji uzytkowych do sterowania robotem przemystowym
Metody dydaktyczne
1 [Wyklad z prezentacja multimedialna i przyktadami
2 |Praca samodzielna i w grupie w laboratorium
Obciazenie praca studenta
Forma aktywnosci Srednia liczha godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca: 60
W tym: Udziat w wyktadach: 15
Udziat w ¢wiczeniach: -
Udzial w zajeciach laboratoryjnych: 30
Udziat w zajgciach projektowych: 15
Praca wlasna studenta: 40
W tym: Samodzielne .studiowanie 15
tematyki wyktadow:

Przygotowanie do ¢wiczen rachunkowych -

Przygotowanie do zaje¢ laboratoryjnych:

opracowanie sprawozdan: 15

Przygotowanie projektu: 10

Laczny czas pracy studenta: 100
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 4

przedmiotu:

Liczba punktow ECTS w ramach zaje¢
o charakterze praktycznym (¢wiczenia, 3
laboratoria, projekty):

Literatura podstawowa

1 |Michael Halvorson - Microsoft Visual Basic 2005 : krok po kroku, Microsoft Press, 2006

2 |Thearon Willis, Bryan Newsome - Microsoft Visual Basic 2010 : od podstaw, Wyd. Helion,
2011

3 |Rod Stephens - Visual Basic 2008 : warsztat programisty, Wyd. Helion, 2009




Literatura uzupelniajaca

1 |Krzysztof Kucinski - Visual Basic dla Excela w przyktadach

2 |Michael Halvorson - Microsoft Visual Basic 2010 : krok po kroku, Microsoft Press, 2011

Macierz efektow ksztalcenia

Odniesienie danego
efektu ksztatcenia do
Efekt efektow Cele Tresci Metody Metody
ksztatcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu | programowe dydaktyczne oceny
catego programu
(PEK)
RPWIA WO03+++
EK1 RPWIA W11+ Cl W4, L1-2 1,2 01
RPWI1A WO03+++
EK2 RPWIA W11+ C1,C2 W3, W5, L3 1,2 01,02
RPWI1A U06++
RPWIA WO03+++
RPWIA W11+
- Cl, C2 1,2
EK3 RPWIA U06++ , W8, L4, L9 ) 01,02
RPWI1A U10++
RPWI1A WO08++
- 1,C2 - 2
EK4 RPWIA UL0++ CL,C P1-5, W10 01,03
RPWIA WO03+++
- C1,C2 - - 2
EKS5 RPWIA U0G6++ , L3-9, W6-7 01,03
RPWIA WO03+++
EK6 RPWI1A WO08++ C2 P1-5,L10, W7 1,2 03
RPWI1A U06++
EK7 RPWI1A K02+ Cl,C2 w2 1,2 02
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prog zaliczeniowy
oceny
(0] Zaliczenie na podst. zadania praktycznego na kolokwium 51%
02 Egzamin pisemny 51%
03 Oceny z realizacji projektow 51%
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