Karta (sylabus) meduta—/przedmiotu
Transport
Studia | stopnia

Przedmiot: Podstawy informatyki
Rodzaj przedmiotu: Podstawowy/obowigzkowy
Kod przedmiotu: TR1S0122-0 1

Rok: I

Semestr: 1

Forma studiow: Studia stacjonarne

Rodzaj zaj € i liczba godzin

_ 15
W semestrze:
Wyktad 15
Cwiczenia
Laboratorium 15
Projekt
Liczba punktow ECTS: 2
Sposob zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wyktadowy: Jezyk polski

Cel przedmiotu

Cl

Zapoznanie studenta z historig rozwoju informatyki oraz definicjami i pojeciami
zwigzanymi z informatyka.

C2

Zapoznanie studenta z systemem binarnym oraz sposobem kodowania
informaciji.

C3

Zapoznanie studenta z elementami logiki i pokazanie ich jako podstawy
dziatania uktadow cyfrowych.

C4

Zapoznanie studenta z programowaniem komputerow bedgcym zapisem
algorytmu w jezykach programowania.

C5

Zapoznanie studenta z systemami operacyjnymi, budowg komputera i sieci
komputerowych.

C6

Przygotowanie studenta do stosowania informatyki i narzedzi informatycznych
do rozwigzywania probleméw w innych przedmiotach.

Wymagania wst epne w zakresie wiedzy, umiej etno sci i innych kompetencji

1

Umiejetno$¢ obstugi podstawowych urzgdzen i programow ustugowych systemu
komputerowego.

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EK1

Wymienia i definiuje terminologie oraz pojecia z zakresu ogoélnych zagadnien
informatyki.

EK 2

Wyjasnia system binarny oraz ttumaczy sposoby kodowania informacji w zapisie
binarnym.

EK3

Rozumie algebre logiki oraz wie, iz stanowi ona podstawe formalng dla
informatyki.

EK4

Wyjasnia podstawowe zasady programowania.

EK 5

Charakteryzuje architekture sprzetowg komputeréw, systemy operacyjne i sieci
komputerowe.




W zakresie umiejetnosci:

EK 6 |Projektuje i analizuje proste uktady logiczne.

EK 7 [Konstruuje proste algorytmy oraz ocenia ich poprawnosc i zitozonosc.

EK 8

Rozwigzuje zadania inzynierskie wykorzystujgc wiedze informatyczng i
wspomaganie komputerowe.

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK9

Ma potrzebe i dgzy do ciggtego doksztatcania sie z uwagi na gwattowny rozwoj
nauk informatycznych.

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaj e¢ — wyktady

Tresci programowe

W1

Historia rozwoju informatyki. Informacja. Podstawowe pojecia i definicje.

w2

Systemy liczbowe: dziesietny, dwojkowy (binarny), szesnastkowy
(haxadecymalny). Konwersja liczb miedzy réznymi systemami. Algorytm
Hornera. Zapis binarny. Arytmetyka binarna.

W3

Kodowanie informacji w za pomocg bitébw. Kodowanie grafiki. Grafika
rastrowa i wektorowa. Sposoby reprezentowania barw - RGB, CMYK.
Kodowanie tekstu i znakéw. Kod ASCIl. Unicode. ISO/IEC 8859.
Probkowanie, kwantyzacja i kodowanie informacji analogowej (dzwieku).
Kodowanie liczb. Naturalny kod binarny. Kod statlopozycyjny. Kodowanie
liczb ze znakiem. Znak modut (ZM). Kody uzupetnien do jednego (ZU1) i do
dwoch (ZU2). Kodowanie liczb rzeczywistych - zapis zmiennopozycyjny.
Kod zmiennopozycyjny - standard IEEE-754.

w4

Element logiki. Zapis binarny a algebra Boole'a. Aksjomaty algebry Boole'a.
Funkcje logiczne i logika cyfrowa. Bramki logiczne OR, AND, NOT, NOR,
NAND, XOR, XNOR. Ukfady logiczne.

W5

Operacje logiczne na wartosciach binarnych i sposoby ich realizacji za
pomocg uktadow logicznych. Zerowanie bitu. Ustawianie bitu. Negacja bitu.
Sprawdzanie stanu bitu. Przesuniecia bitowe. Sumator. Rejestr
przesuwajacy. Uklady komutacyjne.

W6

Pojecie algorytmu i jego cechy. Rodzaje algorytmow. Sposoby zapisu
algorytmow. Jezyki formalne (Pascal, C).

w7

Zasady programowania. Budowa i struktura programu. State i zmienne.
Deklaracja zmiennych. Wyrazenia i operatory. Rodzaje instrukciji.

w8

Teoretyczny model komputera - maszyna Turniga. System komputerowy
wg von Neumana. Architektura komputerow. Mikroprocesor. Pamie¢ stala.
Pamie¢ o dostepie swobodnym. Interfejs sterujgcy. Urzadzenia wejscia -
wyjscia. Blok sterowania. Systemy operacyjne i sieci komputerowe.

W9

Kolokwium zaliczeniowe.

Forma zaj e¢ — éwiczenia

Tresci programowe

cwi

Cw2

CW...

Forma zaj €€ — laboratoria

Tresci programowe

L1

Zajecia organizacyjne. Podziat na grupy. Szkolenie BHP. Zasady zaliczenia




przedmiotu. Podstawy obstugi Excela.
L2 Operacje tekstowe.
L3 Wykresy i diagramy. Korzystanie z tabel i wykresow przestawnych.
L4 Elementy optymalizacji. Przyblizanie i szacowanie wartosci za pomocag
regresji liniowej i wielomianowej.
L5 Okreslanie wskaznika BMI. Szeregi. Ciggi: arytmetyczny, geometryczny.
L6 Operacje na macierzach. Rozwigzywanie uktadu rownan.
L7 Opracowanie wynikow badan i ich prezentacja na przykfadzie obliczania
przychodu promieniowanie stonecznego.
L8 Znajdowanie pierwiastkéw rownan za pomocg narzedzia "szukaj wynik".
L9 Rozwigzywanie rownan nieliniowych metodg bisekciji.
L10 | Obliczanie calek metodg Monte Carlo.
L11 | Obliczanie calek metodg trapezéw i metodg jednej trzeciej Simpsona.
L12 | Obliczanie réwnan rozniczkowych metodg Rungego - Kutty.
L13 | Obliczanie przedziatdw ufnosci. Analiza i predykcja ciggow czasowych.
L14 Modelowanie eksperymentow z mechaniki klasycznej.
L15 | Zajecia zaliczeniowe. Wystawienie ocen kohcowych. Wpisy do indekséw.
Forma zaj e€ — projekt
Tresci programowe
P1
P2
P...

Metody dydaktyczne

[ —

Wyktad z prezentacjg multimedialng

2 | Stanowisko komputerowe z oprogramowaniem Office.

Obcigzenie prac g studenta

o Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe z wyktadowc g, 32
w tym:
Godziny kontaktowe z wyktadowcg,
realizowane w formie wyktadow i 30
¢wiczen laboratoryjnych
Godziny kontaktowe z wyktadowcg, 5
realizowane w formie konsultaciji.
Praca wlasna studenta, w tym: 18
Przygotowanie sie do wyktadow i 9
kolokwium.
Przygotowanie sie do ¢wiczen 9
laboratoryjnych
L aczny czas pracy studenta 50
Sumaryczna liczba punktow ECTS dla 5
przedmiotu:
Liczba punktow ECTS w ramach zajec
o charakterze praktycznym (¢wiczenia,
laboratoria, projekty)
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Macierz efektow ksztatcenia

Odniesienie
danego efektu
ksztalcenia do

Efekt efektéw Cele Tresci Metody Metody
ksztatcenia | zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
dla catego
programu
(PEK)
TR1A_WO07 [W1, W5,
EK 1 i [C1] W6, W7] [1] [O1]
TR1A_WO07 W2, W3,
EK 2 i [C1, C2] w4 [1] [O1]
[W3, W4,
EK 3 TRIAWO7 1 10q ca1 | ws, L2, L4, [1, 2] (01, 02]
+++
L6, L9]
TR1A_WO07 [W6, W7,
EK 4 i [C4] L14] [1, 2] [01, O2]
TR1A_WO07 [W7, W8,
EK 5 i [C4, C5] W9 [1] [O1]
TR1A _UO1++
EK 6 TR1A UO6+ | [C3, C6] [\NfiX}’E” [1, 2] (01, O2]
TR1A U13++
TR1A_UO1++
EK7 | TRIA _U06++ [C‘(‘:’ 6(]:5' [‘&6’L"1\’47]’ [1, 2] (01, 02]
TR1A U13++ ’
TR1A _UO1++ [C3, C4 [W4, W5,
EK 8 TR1A_UO06++ oo 06]’ W6, W7, [1, 2] [01, 02]
TR1A U13+++ ’ L2+114]
[C4, C5,
EK 9 TR1A_KOl+++ [W7, W8] [1] [O1]

Co]




Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
o1 Zal_iczen_ie z ocena_wykiadéw. Forma 60%
zaliczenia - kolokwium.
Ocena czgstkowa ¢wiczen laboratoryjnych na
ktorg sktada sie przygotowanie teoretyczne
02 studenta do ¢wiczen laboratoryjnych, 75%
samodzielnosc¢ pracy, poprawnosc¢ i estetyka
zrealizowanego zadania.
Zaliczenie z oceng ¢wiczen laboratoryjnych.
03 Ocena koncowa jako srednia arytmetyczna 100%
ocen czgstkowych.
Autor . dr in z. Piotr Jaremek
programu:
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