Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
Mechatronika
Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: Projektowanie_ systeméw
mechatronicznych

Rodzaj przedmiotu: Fakultatywny

Kod przedmiotu: MT1NO0O640-1 1

Rok: 3

Semestr: 6

Forma studiéw: Studia niestacjonarne

Rodzaj zaje¢ i liczba godzin 54

w semestrze:

Wyktad 18

Cwiczenia -

Laboratorium 18

Projekt 18

Liczba punktow ECTS: 6

Sposoéb zaliczenia: Egzamin/zaliczenie

Jezyk wyktadowy: Jezyk polski

Cel przedmiotu

C1

Zapoznanie studentbw =z wiedzg dotyczacg projektowania systemoéw
mechatronicznych

C2

Przygotowanie studentow do projektowania systeméw mechatronicznych

Cc3

Uzyskanie przez studentéw praktycznych umiejetnosci w budowie systemow
mechatronicznych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji

Student posiada podstawowe wiadomos$ci z zakresu mechatroniki

Potrafi uzy¢é programu komputerowego do projektowania maszyn (modelowanie

2 bryt 3D)
3 | Potrafi przygotowac¢ prezentacje komputerowg
Efekty ksztalcenia
W zakresie wiedzy:
EK 1 Zna etapy powstawania uktadow mechatronicznych, ma wiedze na temat
budowy, dziatania i naprawy zaawansowanych urzadzen mechatronicznych
EK 2 Ma wiedze dotyczacag podstawowych struktur i metod projektowania systemow
mechatronicznych
EK 3 Jest zorientowany co do historii, stanu obecnego i tendencji rozwojowych
systemdw mechatronicznych
W zakresie umiejetnosci:
EK 4 | Pracuje w zespole 0s6b, potrafi okresli¢ potrzebny czas na wykonanie zadania
EK 5 Zna elementy dokumentacji technicznej urzgdzenia mechatronicznego i potrafi
przygotowacé na tej podstawie krotka prezentacje
Potrafi zaprojektowa¢, zbudowac i oprogramowac urzadzenie mechatroniczne
EK 6 |korzystajac z komputerowych metod wspomagania projektowania i

programowania




W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 7 Jest Swiadomy warto$ci swojego wktadu pracy i odpowiedzialnosci za wtasne
dziatania podczas pracy w grupie

EK 8 Mys$li  innowacyjnie, potrafi modernizowaé juz istniejace systemy
mechatroniczne oraz projektowac¢ nowe w sposéb jak najbardziej optymalny

Tresci programowe przedmiotu

Forma zajeé¢ — wyklady

Tresci programowe

Mechatronika — wstep, budowa modutowa, historia robotyki, prezentacja
w1 zestawu eduka-cyjnego Lego Mindstorms NXT 2.0, oprogra-mowanie NXT-
G i Lego Digital Designer (LDD), przyktadowe konstrukcje robotéw z Lego

Powstawanie uktadu mechatronicznego - etapy, projektowanie

W2 sekwencyjne i wspoét-biezne, powstawanie uktadu mechatronicznego na
przyktadzie robota inspekcyjno-czyszczacego do kanatéw wentylacyjnych w
budynkach - Inspektor 1

W3 Konwersatorium: przygotowanie projektu przyktadowego urzadzenia
mechatronicznego

Budowa i naprawa zaawansowanych urzadzeh mechatroniki na przyktadzie

w4 .
laptopow

Konwersatorium: dokumentacja projektu mechatronicznego w

WS dyplomowych pracach inzynierskich

Forma zaje¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1 Budowa i oprogramowanie wielostopniowej przektadni redukujgcej

L2 Budowa i oprogramowanie mobilnego robota jezdzgcego o najkrotszym
czasie przejazdu zadanej trasy

L3 Budowa i oprogramowanie mobilnego robota kroczacego o najkrétszym
czasie przejscia zadanej trasy

L4 Budowa i oprogramowanie ramienia robota przemystowego

L5 Budowa i oprogramowanie mobilnego robota omijajacego przeszkody

Forma zaje¢ — projekt

Tresci programowe

Zapoznanie sie studentow z tematami projektow urzadzen
P1 . L ; , .
mechatronicznych i indywidualny wybor projektu

Etap 1 — sformutowanie zatozen, ustalenie zakresu pracy i parametréw
P2 urzadzenia oraz stworzenie wstepnego zarysu projektu i analiza
mozliwo$ci urzadzenia

Etap 2 - przeprowadzenie badanh wstepnych (przeglad literatury i Zrodta
P3 internetowe) i opracowanie koncepcji budowy przydzielonego urzadzenia
mechatronicznego

Etap 4 - opracowanie projektéw: mechaniki (modelowanie 3D), elektroniki
P4 (schemat blokowy) i oprogramowania (algorytm sterujacy); stuzacych do
powstania modelu urzagdzenia mechatronicznego

P5 Przedstawienie projektéw przydzielonych tematow urzadzen
mechatronicznych w formie prezentacji multimedialnej

Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacjg multimedialng, konwersatoryjny

2 Laboratorium — praca w grupach, tworzenie projektow rzeczywistych z
wykorzystaniem zestawow edukacyjnych Lego Mindstorms NXT 2.0




| 3 | Projekt — projekt wlasny studenta z prezentacjg multimedialng

Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykltadowca, 60
w tym:
Udziat w wyktadach 18
Udziat w laboratoriach 18
Udziat w projektowaniu 18
Konsultacje 6
Praca wlasna studenta, w tym: 90
Przygotowanie sie do laboratorium — 45
taczna liczba godzin w semestrze
Przygotowanie projektu — tgczna liczba 25
godzin w semestrze
Zapoznanie sie ze wskazang literaturg 8
Przygotowanie sie do egzaminu 12
Laczny czas pracy studenta 150
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 6
przedmiotu:
Liczba punktow ECTS w ramach zaje¢
o charakterze praktycznym (¢wiczenia, 5

laboratoria, projekty)

Literatura podstawowa

1 Gawrysiak M.: Mechatronika i projektowanie mechatroniczne, Biatystok 1997,

Podlaska Biblioteka Cyfrowa

2 Program NXT-G, Lego, udostepniony wraz z zestawem edukacyjnym Lego

Mindstorms NXT 2.0

3 | Program Lego Digital Designer, Lego, darmowy, http.//ldd.lego.com

Literatura uzupetniajaca

1 Gawrysiak M.: Analiza systemowa urzgdzenia mechatronicznego, Biatystok
2003, Podlaska Biblioteka Cyfrowa
Macierz efektow ksztatcenia
Odniesienie
danego efektu
ksztatcenia do
Efekt efektow Cele Tresci Metody Metody
ksztatcenia | zdefiniowanych | przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
dla catego
programu
(PEK)
MT1A_WO05++ wz, W3,
EKT | mT14_wi13++ c1 W4, W5 ! 01, 03
w2, W3,
EK 2 MT1A_WO05++ C1 W4 W5 1 01, O3
w1, Wz,
EK 3 MT1A_W16+ C1 W3, W4, W5 1 01, O3




L1, L2 L3,

MT1A_UO2+ L4, L5 P1,
EK 4 mtia_uiz+ | %23 | p2 p3 P4 23 0z
P5
P1, P2, P3,
EK 5 MT1A_UO3+ C2, C3 P4, P5 3 03
MT1A_W13++ L1,L2 L3,
MT1A_U13+ L4, L5 P1,
EK 6 MTIA U17+ | % C3 | p2 p3 P4, 3 03
MT1A_U21+++ P5
W5, L1, L2,
L3, L4, L5,
EK7 MT1A_K04+ C3 P1 P2 P3, 2,3 02, 03
P4, P5
W3, L1, L2,
L3, L4, L5,
EK 8 MT1A_KO06+ C3 P1. P2 P3, 2,3 02, 03
P4, P5
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
o1 Wyktad — egzamin pisemny, test

Laboratorium — zaliczenie z oceng: ustalenie
oceny zaliczeniowej na podstawie ocen

02 czgstkowych otrzymywanych w trakcie trwania
semestru za okres$lone dziatania
Projekt — zaliczenie z oceng: przygotowanie
o3 projektu i przedstawienie go w postaci
prezentacji
Autor 4 ins. Przemystaw Filipek
programu:
Adres e-mail: |p filipek@pollub.pl
Jednostka Katedra Podstaw Konstrukcji Maszyn i Mechatroniki, Wydziat

organizacyjna:

Mechaniczny




