Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
Mechatronika
Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: Mechatroniczne systemy diagnostyczne
Rodzaj przedmiotu: Obieralny
Kod przedmiotu: MT1S0747-2 1
Rok: 4
Semestr: 7
Forma studiow: Studia stacjonarne
Rodzaj zajec i liczba godzin 60
w semestrze:
Wyktad 30
Cwiczenia -
Laboratorium 30
Projekt -
Liczba punktéw ECTS: 4
Sposdb zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wykiadowy: Jezyk polski
Cel przedmiotu
c1 Zapoznanie z ze Srodowiskiem programowania aplikacji realizujgcych funkcje

systemdw pomiarowo-diagnostycznych dla uktadow mechatronicznych.

C2

Przedstawienie struktur przetwarzania danych pomiarowych oraz przetwarzania
danych.

C3

Praktyczne przygotowanie do tworzenia aplikacji diagnostyczno-pomiarowych.

C4

Nabycie umiejetnosci dopasowania systemu do warunkéw pracy aplikacji i
wymagan uzytkownika.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Umiejetno$¢ podstawowej obstugi systemu operacyjnego MS Windows w
zakresie przeszukiwania zasobdw lokalnych (dyski), sieciowych i internetowych
zdobywana w zakresie takich przedmiotéw jak Informatyka, Technologia
informacyjna.

Wiadomosci podstawowe z zakresu miernictwa zdobywana w zakresie takich
przedmiotow jak np. Metrologia wielko$ci elektrycznych.

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EK1

Student identyfikuje zréznicowane typy danych, sposéb wyrézniania ich w
kodzie programu oraz wyjasnia potencjalne problemy wynikajace ze
stosowania réznych typdédw zmiennych.

EK 2

Student rozréznia techniki i metody odnoszace sie do poprawnego
wykorzystania struktur zarzadzania kodem i wyjasnia sposéb
minimalizowania wymagan tworzonych aplikacji w stosunku do systemu
operacyjnego, platformy sprzetowej oraz spetniania wymagan uzytkownika.

W zakresie umiejetnosci:

EK 3 Student konstruuje proste jednozadaniowe programy, bardziej

skomplikowane systemy ztozone, tworzy pliki wykonywalne i instalacyjne




systemu.

EK 4

Student analizuje wykonywanie kodu programu, identyfikuje wystepujace
btedy i ocenia poprawnos¢ stosowania wybranej architektury programu.

EK 5

Student konstruuje aplikacje umozliwiajgcego zdalne i grupowe uzytkowanie
systemu.

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 6

Student pracujac w zespole okre$la wymagania wzajemnie wspotpracujacych
programoéw.

EK7

Student jest odpowiedzialny za minimalizowanie wymagan tworzonych
aplikacji w stosunku do systemu operacyjnego i platformy sprzetowej tak, aby
system pracowat jak najwydajniej.

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — wyklady

Tresci programowe

w1

System diagnostyczny jako rozbudowany system pomiarowo-kontrolny.
Charakterystyka srodowiska programistycznego - instalacja, panel czotowy,
schemat blokowy, palety narzedzi.

w2

Typy danych - wystepowanie, rozpoznawanie na podstawie symboli i
kolorystyki obiektow, zmiana typu danych. Analiza/usuwanie bteddw.
Metody Sledzenia kodu.

w3

Modularyzacja - tworzenie, wstawianie, wywotywanie podprograméw.

w4

Petle while i for - zastosowanie, sposdb obstugi, tunele danych petli.

W5

Zmienne binarne. Funkcjonowanie przetgcznikédw logicznych (mechanical
action). Rejestr przesuwny - obstuga obiektu w kodzie programu, zalecane
ustawienia.

W6

Prezentacja wynikéw - wskazniki graficzne (obiekty wykreséw waveform
chart, waveform graph, XY graph, intensity plot).

w7

Macierze /funkcje macierzowe. Klastry /funkcje klastrowe. Rozgatezianie
kodu struktura wyboru. Wymuszania kolejnosci wykonywania kodu —
struktura sekwencyjna.

w8

Dane fancuchowe - wprowadzanie i wySwietlanie danych tekstowych.
Operacje plikowe we/wy z wykorzystaniem zaawansowanych i prostych
weziow Srodowiska.

W9

Indywidualizacja aplikacji i Srodowiska programistycznego: zasady
projektowania panelu czotowego, wprowadzanie klawiszy skrétdw.

W10

Przy$pieszanie pracy programisty dzieki indywidualizacji Srodowiska
programistycznego - modyfikacja wiasciwosci programoéw, palet, tworzenie
wiasnych obiektéw.

W11

Planowanie aplikacji — dobér struktury kodu, projektowanie i wdrazanie
mechanizmédw obstugi btedéw, unikanie nadmiernego wykorzystania
procesora i pamieci.

W12

Projektowanie panelu czotowego — zagadnienia podstawowe, klastry
logiczne, programowa obstuga obiektow za pomocg weztow wiasciwosci.

W13

Zdalne sterowanie panelem. Udostepnianie danych za pomoca
wbudowanego serwera WWW. Konfiguracja klienta zdalnego dostepu do
aplikaciji.

W14

Techniki zarzadzania danymi w zakresie jednego programu, wymiany
danych w zakresie pojedynczej jednostki, sieciowa wymiana danych —
zmienne lokalne i globalne, protokét datasocket.




W15

Profilowanie aplikacji. Tworzenie plikébw wykonywalnych. Generowanie
pakietdéw instalatora.

Forma zaje¢ — laboratoria

Tresci programowe

L1

Zajecia wstepne. Przedstawienie sposobu pracy i zasad obowigzujgcych w
laboratorium. Utworzenie i przetestowanie kont uzytkownikow. Indywidualne
ksztattowanie Srodowiska pracy przez Studenta. Sprawdzenie dostepnosci
zasobow sieciowych.

L2

Zapoznanie ze $rodowiskiem tworzenia systeméw przez stworzenie
przyrzadu wirtualnego do generowania sygnatu i jego prezentacji na panelu
czotowym. Korzystanie z gotowych szablonéw.

L3

Edycja elementéw panelu czotowego. Korzystanie z weztdw typu Express
VI. Cwiczenie technik usuwania btedéw z programu.

L4

Petla While (sposéb funkcjonowania, sposéb przekazywania danych przez
tunele petli). Rejestr przesuwny (Shift register). Prezentacja danych za
pomocag wykresu Waveform Chart. Stosowanie petli For.

L5

Tablice tworzenie tablic oraz zapoznanie z funkcjami dziatania na tablicach.
Korzystanie z wykresow XY (XY graph). Zapoznanie z korzystaniem z
wykreséw natezenia (intensity plot). Klastry - tworzenie obiektéw klastréw
na panelu czotowym oraz korzystanie z funkcji do tgczenia i roztgczania
danych o charakterze klastrowym.

L6

Zapoznanie z wykorzystaniem struktur wyboru (case structure). Struktura
sekwencyjna (sequence structure) — przyktadowe zastosowanie. Budowa
przyrzadu wirtualnego wykorzystujacego wezty formuty do wykonywania
ztozonych dziatan matematycznych i wySwietlania ich na wykresie.

L7

Odrabianie zaje¢ / Wyréwnywanie zalegtosci.

L8

Zmienne tancuchowe - poznanie funkcji: formatowania do postaci
tancuchowej (Format Into String), fgczenia tancuchdédw (Concatenate Strings)
i okreSlania dtugosci tancuchéw (String Length). Zapoznanie z
mechanizmem obstugi plikédw z danymi (zapis i odczyt z pliku, zapisywanie
tablicy dwuwymiarowej (2D) do pliku tekstowego w postaci arkusza danych).

L9

Deklaracja sposobu funkcjonowania podprograméw. Deklarowanie klawiszy
skrétu dla funkcji panelu czotowego i konfigurowanie sposobu wys$wietlania
okien podprogramoéw inicjowanych za pomocg klawiszy skrétu. Obstuga
klastrow za pomocy klawiszy skrotu. Zapoznanie z metodg edycji gotowych
programéw o konfiguracji utrudniajacej modyfikacje schematu blokowego.

L10

Program (instrument wirtualny) generujacy, analizujgcy i wyswietlajacy serie
danych, wykorzystujgcy standardowy mechanizm obstugi btedow.
Utworzenie programu kontrolujgcego dane o uzytkowniku bazujgcego na
prostym modelu architektury. Zapoznanie z obstugg szablonéw
dostarczanych ze Srodowiskiem LabVIEW oraz obstugg szablonéw
tworzonych samodzielnie.

L11

Konfiguracja (optymalizacja) panelu czotowego. Stosowanie kontrolki
zaktadkowej (tab control). Menu bazujgce na klastrze logicznym. Wezly
wiasciwosci.

L12

Wykorzystanie zmiennych lokalnych do inicjacji, modyfikowania wskaznikow
i kontrolek panelu czotowego programu. Uzywanie zmiennych globalnych do
wymiany danych pomiedzy programami. Wymiana danych za pomocg
mechanizmu datasocket.




Zapis i odczyt danych z plikébw binarnych. Przegladanie i sterowanie
Lq3 |Programem ze zdalnego komputera z zainstalowanym $rodowiskiem
LabVIEW. Zdalna obstuga programoéw za posrednictwem protokotu HTTP i
przegladarki internetowe;j.
taczenie podprogramoéw ramach projektu. Zapoznanie sie z wbudowanymi
L14 | funkcjami $rodowiska LabVIEW ufatwiajacymi obstuge projektéw aplikacji.
Tworzenie wykonywalnego pliku samodzielnej aplikacji - Application Builder.
L15 | Odrabianie zaje¢ / Wyréwnywanie zalegtosci. Wystawianie ocen.
Metody dydaktyczne
1 |Wyktad z prezentacjg multimedialnag.
2 |Dyskusja w trakcie zaje¢ wyktadowych.
3 | Laboratorium programistyczne.
4 |Praca grupowa

Obciazenie praca studenta

o Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci

Godziny kontaktowe z wyktadowca, 60
w tym:

Udziat w wyktadach 30
Udziat w laboratoriach 30
Praca wlasna studenta, w tym: 40
Przygotowanie do laboratoriow 20
Samodzielne przygotowanie do 20

zaliczenia wyktadu

taczny czas pracy studenta 100

Sumaryczna liczba punktéw ECTS
dla przedmiotu:

4

Liczba punktow ECTS w ramach zajeé
o charakterze praktycznym (¢wiczenia, 2
laboratoria, projekty)

Literatura podstawowa

1 | Chrusciel M.: LabVIEW w praktyce, Wyd. BTC, Legionowo 2008.

2 Ttaczata W.: Srodowisko LabVIEW w eksperymencie wspomaganym
komputerowo, WNT, W-wa 2002.

Literatura uzupetniajaca

3 Materiaty szkoleniowe firmy National Instruments LabVIEW Express Basics

Interactive Training. CD. National Instruments 2008.

Dokumentacja firmy National Instruments: G Programming Reference Manual,

4 BridgeVIEW and LabVIEW. National Instruments 2001.
Macierz efektéw ksztalcenia
Odniesienie
danego efektu
Efekt ksztatcenia do Cele Tresci Metody Metody
ksztatcenia efektow przedmiotu | programowe | dydaktyczne oceny
zdefiniowanych
dla catego




programu
(PEK)
MT1A_W13+
byt wi, W2,
EK 1 MT1A W17+ Cc1 W5, W8, L1, 1,2, 3 01, 03
- L2, L5 L8
MT1A_W21+ »
MT1A_W13+
byt w2, Wi,
EK 2 MT1A W17+ C1, C2 W11, W15, 1,2, 3 01, 03
- L3, L4, L11
MT1A_W21+ T
MT1A_W15+ W‘gV3W|;V 4L’ 4
EK 3 MT1A_U15+ C2, C3 L5,L6 ’L10, 1,2, 3 01, 03
MT1A_U19++ ’ L1’1 ’
MT1A_UO2+ w2, Wo,
MT1A_UO03+ w10, W15,
EK 4 MT1A_W15+ C3 L5, L6 L7, 1,2, 3 01, 03
MT1A_U19++ L9, L10,
MT1A_U21+ L11
MT1A_W15+ m ; VV%
EK 5 MT1A_U19++ C3, C4 L12, 113 ’ 1,2, 3 01, 03
MT1A_U21+ ’ ’
- L14
MT1A_U21+ V‘ﬂ%‘/ﬂ"’
EK 6 MT1A_KO03+ C4 12 L13’ 1,2,3,4 |01, 02 03
MT1A_KO1+ ' ’
- L14
MT1A_U19++ w11, w1s,
EK7 MT1A_KO02+ C3, C4 L11, L13, 1,2,3 4 | 01,02 03
MT1A_ K04+ L15
Metody i kryteria oceny
Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
o1 Kolokwium zaliczeniowe 51%
02 Frekwencja na zajeciach laboratoryjnych 80%
. ; oz 0
w wyznaczonych terminach (systematyczno$¢)
Wykonywanie zadan instrukcji laboratoryjnych
o3 potaczona z uzyskiwaniem plikédw poprawnie 100%
dziatajgcych aplikacji
Autor . dr inz. Andrzej Sumorek
programu:

Adres e-mail: |a.sumorek@pollub.pl

Jednostka

organizacyjna: | Wydziat Elektrotechniki i Informatyki

Katedra Inzynierii Komputerowej i Elektrycznej,




