Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
Mechatronika
Studia pierwszego stopnia

Wstep do komputerowego projektowania

Przedmiot:

maszyn
Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy
Kod przedmiotu: MT1S0213-0 1
Rok: 1
Semestr: 2
Forma studiéw: Studia stacjonarne
Rodzaj zaje¢ i liczba godzin 30
w semestrze:
Wyktad
Cwiczenia
Laboratorium 30
Projekt
Liczba punktow ECTS: 2
Sposob zaliczenia: zaliczenie
Jezyk wyktadowy: Jezyk polski

Cel przedmiotu

c1 Zapoznanie sie z teoretycznymi i praktycznymi podstawami procesu
projektowania wspomaganego komputerowo.

c2 Nabycie umiejetnosci w projektowaniu przestrzennym konstrukcji inzynierskich z
wykorzystaniem programu Solid Edge.

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Ma wiedze w zakresie grafiki inzynierskiej - zna zasady graficznego zapisu
konstrukcji
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Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

Ma podstawowg wiedze w zakresie komputerowych metod wspomagania
EK 1 projektowania maszyn i mechanizmoéw, ma wiedze na temat wybranych
zagadnien budowy i konstrukcji maszyn, ma poszerzong wiedze w zakresie
metod odwzorowania stosowanych w zapisie konstrukcji.

W zakresie umiejetnosci:

Potrafi w systemie CAD - Solid Edge wykresli¢ rysunek dokumentacji
EK 2 . .
technicznej 2D.

EK 3 Potrafi w systemie CAD - Solid Edge wykona¢ model 3D typowej czesci
maszynowej.

Potrafi w systemie CAD - Solid Edge z modeli cze$ci maszynowych utworzyé

EK 4 .
zespot.

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK 5 Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie oraz podnoszenia kompetencji
zawodowych.




Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — laboratoria

Tresci programowe

Cwiczenia wprowadzajgce. Solid Edge jako program do komputerowego

L1 wspomagania projektowania maszyn. Cechy programu, jego struktura,

instalacja, uruchamianie, konfigurowanie. Zapisywanie dokumentow.

Rysowanie w module Draft. Interfejs Srodowiska, zarzadzanie ekranem,
polecenia rysunkowe, operowanie elementami rysunku. Tworzenie
szablonu arkusza: warstwy, ustalanie styli. Tworzenie rysunku ptaskiego,

L2 nadawanie relacji, narzedzia zaznaczania, wymiarowanie i opisywanie

rysunku. Tabela zmiennych — parametryzacja rysunku. Cwiczenia
rysunkowe wykorzystujgce zdobytg wiedze.
Zadanie domowe 1 — przerobienie wskazanych samouczkéw modutu Draft

L3 Praca kontrolna z zakresu tworzenia rysunku ptaskiego

Modelowanie brytowe w module Part, interfejs Srodowiska, polecenia
modelowania. wprowadzanie zmian w modelu (PathFinger), edycja

L4 operacji, parametryzacja wymiaréw, wykorzystanie tablicy zmiennych.

Cwiczenie modelowania czeséci typu: pokrywa, korpus, rotor, koto zebate.
Zadanie domowe 2 — przerobienie wskazanych samouczkoéw modutu Part

L5 Praca kontrolna z zakresu modelowania czesci.

Tworzenie zespotdw — modut Assembly, Interfejs Srodowiska, polecenia
tworzenia zespotdéw, modelowanie w kontekscie zespotu, nadawanie relacji,
podzespoty, symulacja ruchu, widoki rozstrzelone, przekroje czesciowe.

L6 Cwiczenia praktyczne (tworzenie ztozenia modelu maszyny typu:

sprezarka, pompa, sitownik).

Assembly

Zadanie domowe 3 — przerobienie wskazanych samouczkéw modutu

L7 Praca kontrolna z zakresu tworzenia zespotow.

L8

Tworzenie dokumentacji rysunkowej 2D na podstawie modeli 3D.
Tworzenie rzutdbw czesci, widoki, przekroje.

Metody dydaktyczne

Instruktaz z prezentacjg multimedialng

N | =

Cwiczenie modelowania na komputerze z oprogramowaniem CAD (Solid Edge)

dydaktycznych

Wykorzystanie podrecznikow, instrukcji i pomocniczych materiatow

Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci

Godziny kontaktowe z wyktadowca, 30

w tym:

w pracowni CAD 30

w ramach konsultacji 2
Praca wlasna studenta, w tym: 18
Przygotowanie sie do zajec, prace 18
domowe

Laczny czas pracy studenta 50




Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla

przedmiotu: 2
Liczba punktow ECTS w ramach zajeé

o charakterze praktycznym (¢wiczenia, 2
laboratoria, projekty)

Literatura podstawowa

1 Luzniak T., Solid Edge ST krok po kroku. Rysowanie i modelowanie tradycyjne ,
GM System Sp. z 0.0. 2009
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Literatura uzupetniajaca

Kazimierczak G., Pacula B., Budzynski A., Solid Edge. Komputerowe
wspomaganie projektowania, Wyd. HELION 2004 r.

Lisowski E., Modelowanie geometrii elementow maszyn i urzgdzen w
systemach CAD 3D, Wyd. Politechniki Krakowskiej, Krakéw 2003 r.

Macierz efektow ksztatcenia

Odniesienie
danego efektu
ksztatcenia do

Efekt . Cele Tresci Metody Metody
ksztatcenia efektow rzedmiotu | programowe | dydaktyczne ocen
zdefiniowanych P prog yaakly y
dla catego

programu (PEK)

MT1A_WO7+MT 01, 02,
EK 1 1A W08++ C1, C2 L1-L8 1-3 03
EK 2 MT1A U08+ C1, C2 L1, L2 1-3 o1
EK 3 MT1A_U08+ C1, C2 L1-14 1-3 02
EK 4 MT1A U08+ C1, C2 L1-L6 1-3 03
EK5 |MT1A_KO1+ c1,62 | L1-18 1-3 o192
Metody i kryteria oceny

Symbol

metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy

oceny
o1 Sprawdzian poprawnosci i szybkosci 60%

tworzenia dokumentacji technicznej ptaskiej

Sprawdzian z modelowania brytowego czesci
02 maszyn - kryterium oceny zwigzane z czasem i 60%
poprawnoscig konstrukcji

Sprawdzian modelowania zespotow i
o3 symulacji ich pracy - kryterium oceny zwigzane 60%
Z czasem i poprawnoscig konstrukcji.
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