Karta (sylabus) modutu/przedmiotu
Mechanika i Budowa Maszyn
Studia pierwszego stopnia

Przedmiot: Technologie generatywne
Rodzaj przedmiotu: Obieralny
Kod przedmiotu: MBM 2N 52 24-1 1
Rok: I
Semestr: 2
Forma studiéw: Studia niestacjonarne
Rodzaj zaje¢ i liczba godzin 18
w semestrze:
Wyktad 9
Cwiczenia -
Laboratorium 9
Projekt -
Liczba punktéow ECTS: 2
Sposob zaliczenia: Zaliczenie
Jezyk wykladowy: Jezyk polski
Cel przedmiotu
c1 Zapoznanie studentéw z wiadomosciami dotyczgcymi wytwarzania prototypow

wyrobow z tworzywa przy zastosowaniu wspomagania komputerowego

C2

Przygotowanie studentéw do opracowywania komputerowego modelu wyrobu
prowadzgce do wykonania prototypu

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

1

Student powinien posiadac¢ wiedze, umiejetnoéci i kompetencije z zakresu
tworzyw polimerowych

2

Student powinien posiadac¢ wiedze, umiejetnoéci i kompetencije z zakresu
podstaw modelowania z wykorzystaniem komputera

Efekty ksztalcenia

W zakresie wiedzy:

EK1

Student ma uporzgdkowang wiedze w zakresie optymalnego konstruowania
elementow maszyn, zespotéw i mechanizméw przy wykorzystaniu systemow
CAD/MES

EK 2

Student ma rozszerzong wiedze w zakresie wytwarzania elementow maszyn,
obejmujgca zintegrowane systemy wytwarzania

W zakresie umiejetnosci:

EK3

Student potrafi korzystajgc z komputerowych systemoéw pomiarowych,
sprawdzi¢ poprawnosc¢ wykonania elementéw maszyn, a takze dokonaé
krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan w budowie maszyn

EK 4

Student ma przygotowanie niezbedne do pracy w srodowisku przemystowym
oraz zna zasady bezpieczenstwa pracy

W zakresie kompetencji spotecznych:

EK5

Student ma swiadomosc¢ pozatechnicznych, w tym ekonomicznych, skutkéw,
dziatalnosci inzyniera mechanika oraz jej wptywu na srodowisko, co ksztattuje




duze poczucie odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje

Tresci programowe przedmiotu

Forma zaje¢ — wyklady

Tredci programowe

Kreowanie $wiadomos$¢ pozatechnicznej w odniesieniu do technologii,
ekonomii i ochrony Srodowiska podczas tworzenia nowych wytworéw z

w1 . . . :
tworzyw polimerowych z wykorzystaniem metod szybkiego prototypowania,
zasady bezpieczenstwa pracy w srodowisku przemystowym
Wiadomosci wprowadzajgce. Zagadnienia ogdlne dotyczgce konstruowania

w2 i projektowania czesci i elementdw maszyn komputerowy zapis konstrukciji,
dokumentacja konstrukcyjna.
Klasyfikacja oprogramowania inzynierskiego wspomaganego komputerowo:

w3 CAD, CAM, CAE, MES, CNC oraz budowa i charakterystyka maszyn
stosowanych w przetworstwie tworzyw, plotery termiczne, laserowe,
frezerki.

W4 Komputerowe wspomaganie projektowania: prototypéw (RP), narzedzi
formujgcych (RT), oraz wyrobow (RM) z tworzyw.

W5 Metody definiowania postaci konstrukcyjnej wyrobu z uwzglednieniem cech
geometrycznych, materialowych oraz aspektdéw technologicznych
Klasyfikacja procesow szybkiego prototypowania (RP): stereolitografia
(SLA), selektywne spiekanie laserowe (SLS), wytwarzanie obiektéw

W6 laminowanych  (LOM), modelowanie ciektym tworzywem (FDM),
krystalizacja na statym podtozu (SGC), drukowanie tréjwymiarowe (3DP),
laserowe ksztattowanie struktur (LENS).

W7 Techniki szybkiego prototypowania.

W8 Charakterystyka modeli budowanych metodg addytywng

W9 Podstawy inzynierii odwrotnej, techniki tworzenia ksztattdw oraz struktury
wyrobéw i ich zamiana do postaci modeli cyfrowych.

Forma zaje¢ — laboratoria
Tredci programowe

L1 Zajecia wprowadzajgce, zasady zaliczenia przedmiotu, przydziat tematow
podstawy opracowywania projektow modeli cyfrowych.

L2 Opracowanie modelu cyfrowego wyrobu w systemie CAD.

L3 Opracowanie modelu cyfrowego na maszyne CNC.

L4 Opracowanie i wykonanie projektu modelu rzeczywistego z wykorzystaniem
trojwymiarowego plotera termicznego.

L5 Opracowanie i wykonanie projektu modelu rzeczywistego metodg
addytywng z wykorzystaniem drukarki 3D.

L6 Opracowanie i wykonanie modelu cyfrowego gotowego wyrobu =z
wykorzystaniem skanera 3D.

L7 Analiza technologicznosci konstrukcji na przyktadzie modeli cyfrowych

i prototypow.

Metody dydaktyczne

1 |Wyktad z prezentacjg multimedialna.




| 2 | Cwiczenia audytoryjne — metoda projektowania — projekt praktyczny

Obcigzenie praca studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe z wykladowca, 18
w tym:
Udziat w wyktadach 9
Udziat w laboratoriach 9
Konsultacje 2
Praca wtasna studenta, w tym:
Przygotowanie do projektowania 20
Przygotowanie do zaje¢ 30
taczny czas pracy studenta 50
Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla 5
przedmiotu:
Liczba punktow ECTS w ramach zajec
o charakterze praktycznym (¢wiczenia, 2

laboratoria, projekty)

Literatura podstawowa
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2000.
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Literatura uzupetniajaca

1 Sydor M.: Wprowadzenie do CAD. Podstawy komputerowo wspomaganego

projektowania

Warszawa 1996.

Sikora R.: Obrébka tworzyw wielkoczgsteczkowych. Wydawnictwo Edukacyjne,

Macierz efektow ksztatcenia

Odniesienie
danego efektu
ksztatcenia do Metody
Efekt efektow Cele Tredci dvdakt Metody
ksztatcenia | zdefiniowanych rzedmiotu rogramowe ydaxlycz ocen
y p prog ne y
dla catego
programu
(PEK)
w2-ws,
EK 1 MBM2A W09 C1 p2.p7 1,2 o1
w2-ws,
EK 2 MBM2A W11 C1 p2.p7 1,2 02, 03
w2-ws,
EK3 MBM2A U17 C1 p2.p7 2 02, 03
EK 4 MBM2A_U22 c1 Wi-2, 12 | 01,02 03
- P4-:P6 ’ o
EK5 MBM2A K06 C2 w1 1 o1




Metody i kryteria oceny

Symbol
metody Opis metody oceny Prég zaliczeniowy
oceny
01 Zaliczenie pisemne z wyktadow 50%
02 Spr_awd2|an pisemny z przygotowania do 50%
projektowania
03 Sprawozdania w formie projektéw 100%
Autor .
programu: dr hab. inz. Tomasz Klepka

Adres e-mail: |t.klepka@pollub.pl
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Katedra Procesow Polimerowych




