Algorytmy i Struktury Danych - 2. rok Inzynierii i Analizy Danych

Laboratoria 1. Sortowanie babelkowe

W praktyce programistycznej czesto napotyka sie na problem uporzadkowania (posorto-
wania) danych. Istnieje wiele metod rozwiazujacych problemy tego typu. Jednym z nich
jest sortowanie babelkowe.

Sortowanie Babelkowe (Bubble Sort)

Ponizej w nieformalnym jezyku przedstawiony zostal algorytm sortowania babelko-
wego zastosowany do tablicy z danymi, porzadkowanej w kolejnosci rosnacej. W algo-
rytmie tym przyjmujemy, ze n jest liczba zawartych w tablicy sortowanych danych, a A
tablicg zawierajaca te dane.

Powtarzaj dla i od 1 do (n-1)
' Powtarzaj dla j od n do (i+1)
' Jesli A[jl<A[j-1]1) wowczas
' Wymien wartosci w A[j] i A[j-1]
}

+

Zadanie 1.

Zdefiniuj klase o nazwie Zesp pozwalajaca przechowywaé liczby zespolone, jak réwniez
wykonywac¢ na niej podstawowe operacje: tworzenie liczby zespolonej, usuwanie liczby
zespolonej, ustawianie i wydawanie czeSci rzeczywistej oraz czesci urojonej, drukowanie
liczby zespolonej; w szczegdlnosei klasa ta powinna zawieraé¢ tez metode:

bool Wieksza(Zesp *liczba2);

stuzacej do sprawdzenia czy liczba reprezentowana przez obiekt wywotujacy te metode jest
wieksza co do modutu od liczby reprezentowanej przez obiekt na ktory wskazuje wskaznik
bedacy argumentem tej metody (liczba2).

Napisz program pobierajacy od uzytkownika nastepujace dane:

1) Liczba calkowita (n), ktorej wartosé bedzie rowna podanej przez uzytkownika ilosci
liczb zespolonych.

2) W n-krotnej petli program pobiera od uzytkownika pare liczb rzeczywistych - sa to
czesé rzeczywista i czesé urojona podawanej liczby zespolonej.

Program zwraca podane liczby posortowane rosnaco co do ich modutéw z wykorzystaniem
algorytmu sortowania babelkowego.

Uwaga:

W programie nalezy zastosowa¢ dynamiczne tworzenie obiektéow klasy Zesp oraz dy-
namicznie utworzy¢ tablice wskaznikéow do tych obiektow, czyli wskaznik do tej tablicy
powinien zostaé¢ zadeklarowany jak ponizej

Zesp **xTabZesp;



